四川省教育科学研究所关于召开四川省第九届中小学网络系列活动决赛、总结颁奖活动及技术课程
教研员工作会议的通知
各（州）教科所（院）：
按照《四川省教育科学研究所关于组织开展四川省第九届中小学网络系列活动的通知》的要求，定于2016年12月10日-12月11日在成都市举行四川省第九届中小学网络系列活动总结颁奖活动及机器人比赛,同时举行技术课程教研员工作会议，现将有关事项补充通知如下：
一、参会人员
（一）各市（州）信息技术与通用技术教研员各1名。
（二）参赛选手及指导教师；
1.参加青少年创新创客网络系列活动竞赛的所有学校代表队（含机器人2人接力、跨栏赛、WER创新项目课题竞赛、人形机器人越野赛）；
2.所有参加中小学信息技术教师Scratch教学应用创意比赛的教师；
3.所有参加无碳小车挑战赛的选手和指导教师；
4.参加校园桌游设计大赛的入围选手；
5.参加中小学生3D打印创意设计与制作比赛的入围选手；
6.参加虚拟机器人竞速挑战赛的入围选手。
二、比赛项目时间与地点
报到时间：2016年12月9日14：00—18：00。
报到地点：成都亿臣国际酒店 （武侯大道铁佛段289号），
联系方式：028-85027777。
各市（州）参赛队伍当天需到现场报道，确认选手信息并领取参赛证件（由于早晚光线差异大，因此报道当天不安排进行机器人竞赛场地调试）。
（一）现场竞赛项目安排
	日期
	时间
	组别
	项目
	内容
	地点

	12月10日
	上午
	初中组
高中组
	机器人跨栏赛
	场地调试
正式比赛
	武侯实验中学体育馆

	
	
	
	二人接力赛
	
	

	
	
	
	WER创新项目课题竞赛
	
	

	
	
	所有入围选手
	3D打印创意设计比赛
	现场打印
	武侯实验中学指定教室

	
	下午
	小学组
	机器人跨栏赛
	场地调试
正式比赛
	武侯实验中学体育馆

	
	
	
	二人接力赛
	
	

	
	
	
	WER创新项目课题竞赛
	
	

	
	
	所有参赛选手
	人形机器越野赛
	场地调试
正式比赛
	

	
	
	所有入围选手
	3D打印创意设计比赛
	现场展评
	武侯实验中学指定教室

	
	
	所有入围选手
	虚拟机器人竞速挑战赛
	现场竞赛
	

	
	
	所有入围选手
	校园桌游设计大赛
	现场展评
	

	
	
	所有参赛选手
	无碳小车挑战赛
	现场竞赛
	

	
	
	所有参赛选手
	Scratch教学应用
创意比赛
	现场展评
	

	12月11日
	上午
	所有参会人员
	总结活动颁奖大会
	
	武侯实验中学体育馆


以上相关比赛项目入围选手名单将于11月20日后在四川省教科所教研在线技术教育栏目公布。
虚拟机器人预赛时间：11月8日--11月20日；
预赛地点：各个参赛学校自行安排参赛选手在预赛时间段内登陆比赛服务器，完成任务，提交成绩。提交方式参见（附件2）《虚拟机器人竞速挑战赛-竞赛规则》
（二）总结活动颁奖大会主要内容
1.校园桌游设计大赛获得一等奖的选手代表进行现场交流展示；
2.中小学信息技术教师Scratch教学应用创意比赛一等奖教师代表现场交流；
3.中小学生3D打印创意设计比赛获得一等奖的学校代表进行现场交流展示；
4.机器人竞赛项目展示；
5.总结颁奖。
三、其他
（一）参会人员住宿统一安排，费用自理，差旅费回原单位报销；
住宿酒店：成都亿臣国际酒店、或周边其他酒店。
（二）参加第九届中小学网络系列活动的参赛学校需派领队一名，并以学校为单位填写参赛回执（见附件1）并加盖学校公章，于11月30日前发送扫描件至scjks@scjks.net邮箱。（标题注明“****学校参赛回执”）
（三）联系方式
贺葵：028-85876117（校园桌游设计大赛）；
王浩：028-85771936（虚拟、实体机器人与3D打印设计竞赛）；
郭斌：028-85774982（无碳小车挑战赛）；
张馨月：028-85773833（Scratch教学应用创意比赛）。
四、技术课程教研员工作会议安排
（一）报到时间地点
报到时间：12月9日下午14:00—18:00；
报到地点：成都亿臣国际酒店。
（二）会议日程安排
全省技术课程教研员工作会议于12月10日上午9:00在成都亿臣国际酒店10楼会议室举行，10日下午在武侯实验中学观摩各项活动，11日参加总结颁奖大会。
附件：1. 四川省第九届网络系列活动参赛回执
  2. 虚拟机器人竞速挑战赛——竞赛规则
四川省教育科学研究所
2016年11月8日
附件1
四川省第九届网络系列活动参赛回执
市州：___________________                    参赛学校：____________________
	参赛项目
	选手姓名
	带队教师
	联系电话
	12月9日
预定房间数
	12月10日
预定房间数

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


（填写本校参加网络系列活动所有项目，行数可自行增加）
单位（公章）：              
 日期：              
附件2
虚拟机器人竞速挑战赛——竞赛规则
一、竞赛任务
要求设计机器人从起始区出发，在规定时间内沿给定场景赛道抵达终点。
在给定竞赛场景中，起始区、终点、十字路口、丁字路口使用栏杆将赛道与非赛道隔离。
二、赛道情况
各组别赛道情况
	组别
	赛道情况

	小、初、高
	包括得分标记、快速过弯、飞车路段、能量补充站


（一）赛道变化因素
赛道在赛前临时指定，赛道中的各种得分元素也可能会产生变化，如：
1．得分标记的数量和位置；
2.快速过弯有效时间；
（二）任务中止
任务实施过程中发生以下情况，将导致当次仿真的终止：
1.超过实施任务限时；
2.机器人脱离赛道（在垂直投影时，机器人整体离开路肩）；
3.实施任务过程中机器人尺寸超出限制；
4.选手手动结束实施任务；
任务中止后，选手可选择是否提交当次实施任务的成绩。
（三）任务相关时间
竞赛时长：指竞赛的整个过程的时长，选手需在此时长内完成搭建机器人、编写控制程序、实施任务、提交成绩等所有操作。本次比赛各组别竞赛时长为90分钟。（90分钟结束后，会自退出比赛房间。即表示消耗一个竞赛次数，此时可再次进入比赛房间，进行第二次比赛，重新进行机器人的搭建编程与完成任务，并重新获得5次提交机会。每位选手有3次竞赛机会）
实施任务限时：指机器人从起始区出发到达终点所用的最长时间，在此时间内未到达终点时，任务自动结束。各组别的实施任务限时为：180秒。
实施任务耗时：指机器人从起始区出发到达终点实际经过的时间。
（四）机器人规格
搭建的参赛机器人应符合以下规格：
机器人的直径不能超过5米，具体尺寸以系统的计算结果为准。机器人在赛道的全程中不能超过此限制。
机器人最多可安装6个直流电机。
机器人最多可安装5个灰度传感器。
整个机器人的所有部件（包含控制器、直流电机、轮子、传感器、安装块等部件）的数量不得超过100个。
（五）机器人能量
机器人控制器自带能量，各组别的机器人的能量如下：
小学组：5000单位能量
初中组：4000单位能量
高中组：3000单位能量
三、任务成绩
（一）任务成绩的计算公式如下：
任务得分 = 基础分 + 附加分 + 时间奖励分
（二）各分值说明：
基础分：各组别机器人在实施任务限时内从起始区出发到达终点时可获得基础分60分。
附加分：机器人在任务中有多种获得附加分的方式——标记位得分、快速过弯得分、飞车得分。机器人在实施任务限时内未成功到达终点，获得的附加分依然有效。
各附加分的分值如下：
标记位得分：5分/个；
快速过弯得分：10分/个；
飞车得分：20分/个；
时间奖励分：机器人在实施任务限时内从赛道起始区达到终点时，可获得时间奖励分，其计算公式如下：
时间奖励分 = （实施任务限时 –实施任务耗时）（秒）×1分
四、名词解释
（一）标记位得分：在赛道中有多个区域会出现能发射红外光的得分标记点，当机器人接触到此得分标记，将获得本处标记位得分。在机器人获得某标记位的得分后，标记位即消失。
（二）快速过弯得分：在赛道中有一个或多个具有明显标记的弯道，机器人在规定时间内通过弯道时，可获得快速过弯得分。通过弯道的时间在机器人任何一部分进入弯道路段开始计时，在机器人整体离开弯道时停止计时。通过快速过弯路段后，无论是否获得此快速过弯得分，再次通过时均不会再得分。
（三）飞车得分：在赛道中有一个或多个有明显标记的上下坡路段，机器人经过此路段时，能整体腾飞并在空中滑行超过2米，在机器人驶出此路段时，可获得飞车得分。飞车距离从机器人整体离开路面时为起点，机器人任何一部再次接触路面时为终点进行计算。通过飞车路段时，无论是否获得此路段飞车得分，再次通过时均不会再得分。
（四）能量补充站：在机器人运行过程中，各种电子组件需要消耗能量，在机器人自带的能量不足以很好的完成比赛的情况下，可以进入能量补充站补充能量。能量补充站在赛道中会出现多个，并有明显标记。只有机器人的控制器在垂直投影上进入能量补充站时才开始补充能量，能量补充站每秒钟为控制器补充100个单位的能量。机器人可多次进入能量补充站以补充能量。
五、比赛与提交成绩
参赛选手使用指导教师生成的竞赛账号进入比赛房间，即表示比赛开始，并开始计时。本次竞赛每位选手共有3轮竞赛机会，每一轮竞赛限时90分钟。选手需在90分钟内完成虚拟机器人的搭建与编程并完成任务，完成任务后可选择是否提交成绩。一轮竞赛可提交5次成绩，系统自动选择最高分。当90分钟限时用尽或提交成绩达到5次之后，即表示一轮竞赛完成。
【竞赛流程示意图请添加QQ群105694787下载】
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